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Einleitung

1. Uber dieses ,,Book of EVE Teil 2¢

Die folgenden Ubersetzungen sind eine Zusammenstellung der EVE Online Chroniken, die ich
urspriinglich einzeln in verschiedenen Threads des deutschsprachigen EVE Online Forums
verdffentlicht habe. Links zu den einzelnen Threads mit Anmerkungen zu den Chroniken sind im
Anhang dieses Dokuments jeweils unter ,Anmerkungen* zu finden. Eine Ubersicht tiber die
Hintergrundgeschichte und weitere Hinweise auf vorhandene Ubersetzungen sind im Thread
»EVE Storyline / Book of EVE Teil 2“ zusammengestellt.

Dieses ,Book of EVE Teil 2“ ist als eine Fortsetzung und ,Lickenfillung® des ersten ,Book of
EVE deutsch® gedacht, in dem schon viele Chroniken tUbersetzt sind, aber auch noch grol3e
Liicken vorhanden sind.

Der momentane Stand dieses Teils 2 enthalt vereinzelte Chroniken aus den Jahren 2009 bis
2011 (die im ersten Book of EVE fehlen) und dann durchgehend alle Chroniken aus den Jahren
2012 bis 2016.

Im Anhang ,Quellen und Referenzen® sind zu jeder Chronik ein paar zusatzliche Informationen
aufgeflhrt, unter anderem:

e Autor (oder die Autoren) der Chronik

e Datum der Veréffentlichung der originalen englischen Chronik

e Link auf die englische Chronik

e Link auf den Thread im englischen EVE Online Forum, mit dem die Chronik veréffentlicht
wurde (mit manchmal interessanten zusatzlichen Hinweisen und Diskussionen)

e Link auf den Thread im deutschsprachigen EVE Online Forum, mit dem die Ubersetzung
erstmals veroffentlicht wurde, in der Regel mit ein paar erganzenden Erlauterungen zur
Chronik

Die Chroniken sind nach dem zeitlichen Ablauf der Ereignisse in EVE sortiert. Das ist zwar
meistens, aber nicht immer identisch mit der zeitlichen Folge der Verdffentlichung. Manchmal
haben sich die Autoren mit dem Schreiben der Chroniken gegenseitig tiberholt. Es macht auf
jeden Fall mehr Sinn, die Chroniken dem Faden der Ereignisse entsprechend zu lesen, daher
habe ich mich flr die entsprechende Sortierung entschieden.

Die Nummerierung in den Links jeweils oben rechts iber den entsprechenden Chroniken (die zu
den Hinweisen in Quellen und Referenzen fiihren) folgt der Nummerierung der alten inzwischen
geschlossenen EVElopedia (die sich vermutlich einfach am Datum der Veréffentlichung

orientierte). Eine vollstandige Liste ist zum Beispiel im oben erwahnten ,EVE Storyline / Book of
EVE Teil 2 zu finden.


https://forums.eveonline.com/default.aspx?g=posts&t=504588
https://www.eveger.de/forum/showthread.php?30949-The-Book-of-EVE-Nahezu-vollst%C3%A4ndige-Sammlung-der-EVE-Storyline
https://www.eveger.de/forum/showthread.php?30949-The-Book-of-EVE-Nahezu-vollst%C3%A4ndige-Sammlung-der-EVE-Storyline
https://forums.eveonline.com/default.aspx?g=posts&t=504588
https://forums.eveonline.com/default.aspx?g=posts&t=504588

2. Ubersicht iiber die Chroniken in diesem Buch

Diese Chroniken liegen alle nach der Seyllin-Katastrophe, dem grof3en Ereignis in New Eden,
das zur Entstehung der Wurmldcher gefiihrt hat.

Die erste Chronik, die danach veroffentlicht wurde, ,In der Mine*, erzahlt von einem
Minenarbeiter auf einem Asteroiden, der sich in einer scheinbar aussichtslosen Lage zwischen
Kapselpiloten und pliindernden Piraten befindet, und von seinem Versuch, sich aus dieser
Situation zu befreien.

,Narben® ist eine Chronik Uber die Thukker und die Minmatar und ihre Probleme mit der
Zuwanderung von Teilen der alten Minmatar-Stdmme, die in der Ammatar-Region und im Amarr-
Imperium gelebt haben und befreit wurden.

Wie es einer Séldner-Gruppe gehen kann, die einen vermeintlich leichten Auftrag griindlich
unterschatzt und in die Fange eines kleinen Volksstamms gerat, der uralten religidsen Praktiken
nachgeht, davon berichtet die Chronik ,Die Hauser der Heiligen®.

In ,Tiefenscharfe begegnen wir einigen Personen wieder, deren Namen aus dem Epic Arc der
Sisters of EVE ,The Blood-Stained Stars® im Spiel nicht ganz unbekannt sind. Die kurze Chronik
vermittelt — auf im wahrsten Sinne des Wortes ,verdrehte* Weise — einige zuséatzliche Einblicke in
die Hintergriinde der Ereignisse dieses Handlungsbogens aus flinfzig Missionen.

.Das Vitrauze-Projekt* und ,Anoikis“ sind zwei bedeutende Chroniken, die in sehr
verschlisselter Form von den ersten Tagen des Betretens und der Erforschung von Anoikis, dem
Wurmlochgebiet, berichten. Sie werfen ein erstes Licht auf die Zivilisation und Geheimnisse der
Sleeper aus der Sicht zweier Wissenschaftler, der Gallente-Astrophysikerin Lianda Burreau und
des Caldari-Psychologen Hilen Tukoss.

Mit der Zephyr-Fregatte hat das Intaki-Syndikat ein Schiff entwickelt, dass auf die Erforschung
des Wurmlochgebiets und der Sleeper zugeschnitten sein sollte. Welche versteckte Rolle dabei
die Sisters of EVE vor dem historischen Hintergrund der Eroberung des Gallente-Sonnensystems
Intaki durch die Caldari gespielt haben, ist Gegenstand der Chronik ,Der Pokereinsatz®, in der
wir Zeuge eines recht konspirativen Treffens zwischen der fliihrenden Personlichkeit des Intaki-
Syndikats, Silphy enDiabel, und der Chefin der Sisters of EVE, Santimona Sarpati, werden.

wJita 4-4“ fihrt auf die bekannteste Station New Edens und vermittelt ein Bild nicht nur der
betriebsamen 6ffentlichen Bereiche in der Nahe der Ankunfts- und Abflugterminals, sondern auch
der nicht ganz so legalen Geschéfte, die in den tiefsten Katakomben der Station abgewickelt
werden.



Im Jahr YC113 (2011) ging die Verantwortung fiir die planetaren Zollstationen zunachst an
Interbus Uber. ,Die Willkommensparty“ ist eine Chronik Uber den ersten Besuch zweier
Delegierter von Interbus in einer dieser Stationen, in der die offizielle Ubernahme stattfinden soll,
ein Ereignis, das aber nicht ohne unerwartete Uberraschungen ist.

Die Fraktionskriege zwischen Amarr und Minmatar auf der einen und zwischen Gallente und
Caldari auf der anderen Seite finden schon eine Zeitlang statt. Die Chronik ,Feinde so nah*
berichtet von einer Anderung seitens CONCORD, die es ganzen Allianzen von Kapselpiloten
erlaubt, sich einer Partei im Fraktionskrieg anzuschlieen. Bis dahin war dies nur einzelnen
Piloten und Unternehmen gestattet. Gleichzeitig gibt sie einen Einblick in die Spannungen
zwischen Gallente und Caldari, die seit der Besetzung von Caldari Prime durch die Caldari
bestehen.

.Pax Ammaria“ ist eine kurze Chronik, die urspriinglich als Beschreibung des gleichnamigen
Gegenstands im Spiel gedacht war, aber dem Autor etwas zu lang geraten ist.

Mit ,Inferno” lernen wir die Welt der Wissenschaft und Forschung in EVE am Beispiel zweier
Gallente-Wissenschaftler besser kennen. Die Chronik begleitete die gleichnamige Erweiterung
von EVE Online, die einige neue Module auf den Markt gebracht hat, deren Erfindung
Gegenstand der Chronik ist.

Etwa an dieser Stelle vor den folgenden vier Chroniken ist die Veréffentlichung des Romans
»1empler Eins“ einzuordnen, der von der Entwicklung und dem ersten Einsatz der unsterblichen
Soldaten — bei den Amarr , Templer” genannt — handelt, welche die Grundlage fir ,DUST 514“
bildeten. ,Wer redet und einhergeht* gibt einen Einblick in das mysteriése und problematische
Seelenleben dieser ersten Soldaten, deren Unsterblichkeit auf einer Technologie beruhte, die aus
Artefakten der Sleeper entwickelt wurde und direkt Sleeper-Implantate verwendete. Wie
problematisch diese Technologie tatsachlich war, wird in der Chronik ,,514“ deutlich, in der wir
Zeuge von Beratungen Uber diese Technologie auf héchster politischer Ebene werden, und noch
mehr in der Chronik ,Sirenen der Angst und Vernunft®, die Gber die Schwierigkeiten des
Staates der Caldari und ihres Oberhaupts Tibus Heth mit jenen Soldaten berichtet. In ,Und ich
werde mich verstecken® erfahren wir mehr tiber die Auseinandersetzung der Amarr-Kaiserin
Jamyl Sarum, deren Wissenschaftler bei der Entwicklung der Technologie fiihrend waren, mit den
Erben der Amarr-Kénigshauser Gber die Templer. Gleichzeitig wirft die Chronik ein intimes Licht
auf die Person der Kaiserin und ihren Kampf mit ,der Anderen® (,The Other®), einem ratselhaften
Wesen, mit dem sie ihren Geist teilen muss.

,Cover Stories” fihrt uns auf den Heimatplaneten Matar der Minmatar im Sternsystem Pator und
in die ,Grofie Karawanserei, in der wichtige politische Entscheidungen Uber die Zukunft der
Republik und tUber den Einfluss der einzelnen Minmatar-Stdmme getroffen werden.

Die folgenden zwei Chroniken begleiteten die ,Operation Highlander®, die Befreiung des Planeten
Caldari Prime im Gallente-Sternsystem Luminaire von der jahrelangen Besetzung durch die



Caldari. ,Einstiirzende Himmel“ zeigt die Ereignisse aus der Sicht der politischen und
militarischen Protagonisten auf Seiten sowohl der Gallente als auch der Caldari, wahrend ,Nach
dem Sturz® das Bild eines Gallente-Biirgers zeichnet, der auf dem Planeten lebt und die
Ereignisse von dort aus miterlebt.

Die Chronik ,Der einzige Weg hinaus fiihrt hindurch“ gewahrt uns einen Einblick in die
mysteridsen Forschungsarbeiten, die in den ,Ghost Sites* durchgefihrt werden, die zu dieser Zeit
im EVE-Cluster verstreut, aber hinter kosmischen Signaturen verborgen auftauchten.

,Yetamo* begleitet zwei Minmatar-Wissenschaftler bei ihrer Arbeit in einer Planetenumlaufbahn,
wo sie mit dem Uberfall durch eine seltsame ,Entitat* konfrontiert werden.

Mit EVE Valkyrie bekommen die Guristas-Piraten eine besondere Rolle und die Chronik ,Die
Station und der Bazar® fuhrt einen Handlungsreisenden der Thukker in ihre Region, wo er von
seiner Karriere und Arbeit als GrolRhandler berichtet und Zeuge von Forschung und Test an
neuen Technologien wird.

Im Jahre YC 117 (2015) kommt die Amarr-Kaiserin Jamyl Sarum bei einem Angriff der Drifter auf
ihr Flaggschiff ums Leben. ,Testament® rekapituliert ihren Weg zur Herrschaft aus der Sicht des
Ordens des St. Tetrimon, in dem ein Kampf um Macht und ideologische Ausrichtung stattfindet
und der sich mit ihrem letzten Willen auseinandersetzen muss.

Ein knappes Jahr davor, in YC 116 (2014), wurde am Himmel des EVE-Clusters ein anomal
heller Stern sichtbar, der ,Caroline’s Star” getauft wurde und sich spater als der Stern W477-P in
den Regionen der Jove entpuppte. Gleichzeitig tauchten in ganz New Eden verhiillte, nicht
identifizierbare Strukturen auf, die sich spater als Jove-Observatorien herausstellten und deren
Enthdllung vom Erscheinen der Drifter begleitet wurde. Die Chronik ,Das Erbe* taucht tief in die
Hintergriinde dieser Ereignisse, die Geschichte des Jove-Imperiums und der Sleeper ein, gibt
gleichzeitig einiges uber ,Die Andere” (,The Other®) preis, die Jamyl Sarums Geist beherrscht,
und stellt die neue, gewichtigere Rolle vor, welche die Society of Conscious Thought unter den
Fraktionen New Edens einnimmt.

Das Jahr YC 118 (2016) brachte unter anderem die Krénung der neuen Amarr-Kaiserin Catiz
Tash-Murkon, deren Kénigshaus nach dem Tod Jamyl Sarums aus den Erbfolgewettkdmpfen um
den Thron siegreich hervorgegangen war. Die Chronik ,Abendrot® gibt Einblick in das Ritual von
Shathol’'Syn, bei dem die Verlierer dieser Wettkdmpfe hingerichtet werden, und begleitet die
koniglichen Erben in den letzten Stunden vor ihrem Tod.

Kolmogorow,

Januar 2017



Chronik 164

IN DER MINE

In New Eden herrschte jetzt Krieg, und diesen Krieg fochten die Kapselpiloten in den dunkleren
Teilen des Weltraums aus, und in jenen Teilen, wo Gesetzlosigkeit regierte, da folgte den
Kapselpiloten wie Schiffshalterfische ein Menschenschlag, der die zerfetzten Uberreste wie
Fleischschnipsel von einem schnell verkalkenden Knochen aufzusammeln pflegte.

Sie hatten Adeks Bergbaustation erreicht und alles in Stiicke gerissen. Er rannte so schnell, dass
seine Lungen von der Anstrengung brannten.

Die meisten Bereiche der Kolonie waren glticklicherweise leer, nachdem ihre Bewohner aus
Furcht vor den Kapselpiloten aus dem Kriegsgebiet geflohen waren. Und gerade, als jene, die
zurlickgeblieben waren, den Betrieb der Kolonie mit einer Notbesetzung in den Griff bekommen
hatten, waren die Pliinderer gekommen; eine kleines Team von Piraten, welche die Gegenwart



der Kapselpiloten zur Deckung nutzten, um alle brauchbaren Geratschaften aus den Kolonien
abzuraumen.

Die Diebe waren schlau gewesen. Bevor sie sich Gberhaupt in die Station wagten, hatten sie
mehrere Sprengladungen an der Oberflache zur Detonation gebracht, die bewirkten, dass
mehrere Sektionen der Kolonie einstlrzten oder einen Druckverlust erlitten. Die Ladungen waren
voll mit hochreaktivem brennbarem Gas, das sich in den Sauerstoff in der Kolonie gefressen
hatte. Die Mannschaft, die nicht durch Feuer oder den Einsturz ums Leben gekommen war, war
mit umklammerten Kehlen erstickt. Die wenigen tapferen Uberlebenden, die versucht hatten, den
Zugang der Piraten in der Lande- und Abflugzone zu verbarrikadieren, wurden auf der Stelle
getotet und von den Lasern der Eindringlinge bis zur Unkenntlichkeit verbrannt und zerfetzt.

Adek eilte zu einer der Notfallkammern und schob sich in einen Raumanzug. Es war ein klobiges
Teil, das ihn langsamer machen wurde, aber er hatte keine Idee, wohin er gehen wirde, und es
kénnte auch einer der Orte ohne Luftversorgung sein. Er schaute auf einen
Uberwachungsmonitor, dessen Bilder durch die wenigen Raume wechselten, die noch in
Benutzung waren, aber wandte seinen Blick schnell ab. Er zeigte ihm nichts als Tod.

In einem Fieberwahn aus Angst ging er weiter und ein paar Luftschleusen spater stlrzte er
keuchend zu Boden. Seine Beine weigerten sich, ihn noch l1anger aufrecht zu halten. Er lag viel
zu lange auf dem Boden und kniff die Augen in der Erwartung zusammen, jeden Augenblick
seine Haut unter dem unerbittlich blendenden Laserlicht der Plinderer platzen und bersten zu
fuhlen.

Als nichts passierte, riskierte er einen kurzen Blick und erkannte, dass er es in die Mine geschafft
hatte.

Es war eine riesige, dunkle und widerhallende Hohle. Der zentrale Abschnitt ihrer kreisférmigen
Sohle war ein gigantischer klaffender Schlund, ein purer Sturz viele Stockwerke in die Tiefe und
mit scharfen Felszungen an allen Seiten. Diese Felszungen waren wiederum von gro3en Lochern
zerfressen, von denen jedes eine massive Metallabdeckung hatte. Der Boden um Adek herum
war von Bergbau- und Ausgrabungsausriistung tbersat, die von Spitzhacken und
Miniaturbergbaulasern bis zu mehrgelenkigen MTACs' mit der Fahigkeit, sich an Oberflachen zu
klammern, reichte.

Dies war das Herz des Betriebs. Der Metallkern der Mine war das erste, was damals, als der
Asteroid besiedelt wurde, beim Oberflachenscan zu sehen war, und er blieb die Hauptquelle des
ErzausstoRRes der Kolonie. Aber der Felsen war launisch. Viele seiner Tunnel, Risse und Spalten
fuhrten direkt hinaus in den leeren Weltraum und mehr als einer der auskundschaftenden
Bergarbeiter war umgekommen, bevor sie es geschafft hatten, alle Locher zu verschlieen und
den Ort mit Sauerstoff ordentlich anzureichern. Jeder dieser gefahrlichen Ausgange war von

L Anmerkung des Ubersetzers: ,,Mechanized Torso-Actuated Chassis“ (mechanisiertes kérpergesteuertes
Gehéuse)



einem automatischen Schachtdeckel zugedeckt. Sie konnten bei jenen Gelegenheiten
ferngesteuert gedffnet werden, bei denen ein mutiger Angestellter bereit war, auf
Hoéhlenerkundung zu gehen, wahrend er an eine Rettungsleine gehakt oder in einen MTAC
geschnallt war. Aber da der ganze Minenbereich zuerst evakuiert werden musste, kam das selten
vor.

Adek kroch auf den Rand zu.

Bald wirden sie hierhin kommen. Sie hatten sich durch jede Sektion der Kolonie gemordet,
gekleidet in Kampfausristung und bewaffnet mit Lasergewehren, und hatten die Abschnitte, die
sie durchquert hatten, abgeriegelt, um alle daran zu hindern, an ihnen vorbei zu kommen oder
ihnen in den Rucken zu fallen.

Wenn eine Laserwaffe auf menschliches Fleisch abgefeuert wird, ist das, was geschieht, eine
zischende, brodelnde Explosion. Er hatte die Ergebnisse auf den Monitoren gesehen.

Es war wirklich ein weiter Weg nach unten. Wenn ein Kérper tber das Sicherheitsgelander ging
und mit aller Macht sprang, kénnte er die Sicherheitsnetze und Felszungen durchschlagen und
geradewegs bis auf den Grund stlirzen. Das Ergebnis ware sofortiger Tod, nicht schmerzlos,
aber beinahe im Vergleich zum Strahl eines Festkorperlasers, der die Brust zum Platzen bringt.
Die Uberdeckten Locher in den Tiefen der Grube sahen wie pockennarbiges zu Asche
verbranntes Fleisch aus. Adek glaubte, er kdnnte sich in seinem Anzug Ubergeben.

Er rollte sich auf den Riicken und wartete auf das Unausweichliche. Er versuchte, seinen Geist
zu leeren, kehrte aber immer wieder zu den Lochern im Fels und den heranstirmenden
Plinderern zurick. Eingange und Ausgange. Im Nebel aus Adrenalin und stiller Angst stellte er
sich vor, wie sie in die Mine sturmten und direkt Uber ihn hinweg rannten, durch die Tunnel
hinaus in den leeren Weltraum.

Er blinzelte.

Alle Wege flihrten in die Mine. Ganz gleich, wo die Eindringlinge waren, sie wiirden schliel3lich
ihren Weg hierhin finden. Es war der wichtigste Teil der Kolonie, denn wenn irgendetwas hier
schief gehen sollte, entweder mit der Ausriistung oder dem Ort selbst, ware es viel schwerer
einzudammen und zu beheben als in einem der kleineren abgeriegelten Durchgange, die sich
durch den Rest der Basis schlangelten.

Adek rollte sich wieder auf den Bauch und starrte in die Grube. Da unten gab es mehrere
geschlossene und abgesperrte Tunnel, von denen er wusste, dass sie direkt in den Weltraum
fuhrten.

Eine kleine, térichte Hoffnung machte sich in seinem Geist breit. Sie war so schwach, dass er
nicht einmal wagte, sie anzuerkennen. Stattdessen stand er auf und ging zum nachsten MTAC,
einem Metallskelett, das fiir Bergbauschwerarbeiten benutzt wurde. Er aktivierte seine drahtlose
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Steuereinheit, schnappte sich die Fernsteuerung und lief in den Korridor, der zum Kontrollbereich
der Mine fihrte.

Obwohl der ganze Bereich immer noch recht gut mit Sauerstoff versorgt war, behielt er seinen
Anzug an. Er schaffte es zum Aufzug und fuhr nach oben, wahrend er die Sekunden zahlte, die
er bis zur Ankunft brauchte. Er trat hinaus und in den zentralen Kontrollraum, dessen Fenster die
ganze Ausdehnung der Mine Uberblickten. Seine Funktionen waren fast ausschlielich auf diesen
Kern der Kolonie ausgerichtet, aber es gab ein paar Zugestandnisse an das Leben aulierhalb der
Mine, hauptsachlich in der Form von Aktivitatsdetektoren. Wenn die Tlren, welche entlegene
Sektionen der Kolonie verbanden, benutzt wirden, wiirde das hier angezeigt werden.

Adek gab seinen Sicherheitscode ein und I8ste einen allgemeinen Alarm aus. Sirenen heulten in
der Mine und Computerstimmen riefen Gefahr aus. Sofort sah er zunehmende
Bewegungsaktivitat, die stetig ndher zu seinem Bereich kroch. Die Pliinderer kamen.

Er wartete und sah durch die Fenster oben, wahrend er sich viel zu gelassen fihlte.

Als sie schlieRlich kamen, kleine Gestalten, die weit unten durch die Turen trépfelten, zog er
seine Gesichtsmaske ab, schaltete seine Sauerstoffzufuhr aus, rannte in eine Ecke des Raumes
und Ubergab sich so heftig, dass er glaubte, irgendetwas in ihm auseinandergerissen zu haben.

Als er wieder konnte, stolperte er zurlick an das Steuerpult. Die Eindringlinge bewegten sich in
der Mine umher und versuchten, die Quelle des Problems zu finden. Adek prifte die
Bewegungsmelder und sah, dass ein paar weitere blinkten. Zwei weitere Manner betraten die
Mine direkt danach und die Detektoren verstummten. Sie waren alle da.

Adek wurde flau im Magen.

Jeder, der jemals in der Mine arbeitete, lernte die Ubersteuerungssequenz. Es gab nur eine und
man hoffte, dass man sie nie im Leben wirde benutzen missen.

Er tippte sie ein. Unten in der Mine schepperten Metallrollos herunter und sperrten jeden
einzelnen Eingang in den Bereich ab. Adek malte sich den Larm aus, den sie gemacht hatten,
aber das drohnende Heulen der Sirenen Ubertdnte jeden anderen Laut. Die Eindringliche sahen
panisch umher und hoben ihre Laser gegen dunkle Felsspalten. Adek sagte demjenigen einen
stillen Dank, der auch immer daran gedacht hatte, den Kontrollraum so hoch auferhalb ihrer
Sicht einzurichten.

Es gab eine weitere Sequenz, die es einem erlaubte, die Lécher in der Mine zu 6ffnen, aber sie
funktionierte nicht alleine. Alles, was sie tat, war, die normalen Sperren auszuschalten, aber
wenn die Mine in den Zustand der Abriegelung gewechselt hatte, 6ffneten sich die Lécher nicht
automatisch.
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Auler man hatte sozusagen einen Erflillungsgehilfen an Ort und Stelle. Adek hob die
Fernsteuerung seines MTACs hoch.

Vor den erstaunten Augen der mordlustigen Eindringlinge taumelte einer der MTACs zur Tat,
ging an ihnen vorbei, brach durch das Sicherheitsgelander und warf sich in die Grube.

Er landete im Sicherheitsnetz, schnitt sich durch und endete auf einem der Felsvorspriinge unten,
ein Sturz, der mehrere Sekunden dauerte, aber immer noch ein gutes Stlick oberhalb des
Grubenbodens war. Der Vorsprung, auf dem er lag, fihrte zu einem der versperrten Tunnel.

Der MTAC ging von dem Felshang zu dem versiegelten Tunnel, hob ein Armglied, das mit einem
Bergbaulaser bewaffnet war, und begann, sich durch die Tur zu brennen.

Es dauerte eine Weile und man muss den Eindringlingen zugutehalten, dass sie nicht lange
brauchten, um zu reagieren. Verschiedene Abschnitte des MTAC-Skeletts blinkten unter
kaleidoskopischem Laserfeuer, aber die Waffen der Plinderer waren Antipersonengewehre und
richteten wenig aus, um die Maschine zu beschadigen. Als einer von ihnen sich schlieBlich in die
Grube wagte und vorsichtig zu dem Felsvorsprung hinabzuklettern begann, war es schon zu
spat. Adek sah, wie die Tur nachgab und instruierte den MTAC, mit all seiner Kraft vorwarts zu
stoRen. Er tat es, die Kolben in seinen Metallbeinen schoben sich gegen den Fels und die Tlr
quetschte sich langsam unter seiner Druckkraft nach innen.

Sein Weg von hier aus wirde blind sein, aber das war nebenséachlich. Adek rief Bauplane des
Tunnels auf und sah, dass er in einer fast geraden Linie zu dem Punkt fiihrte, wo er als
Felsspalte austrat. Er wies den MTAC an, mit dem nach vorne gehaltenen Bergbaulaser vorwarts
zu marschieren, und wartete.

Zum gleichen Zeitpunkt, als der unerschrockene Plinderer es nach unten bis zur Tunneléffnung
geschafft hatte, meldete der MTAC Widerstand. Er hatte die Wand erreicht. Adek zwang ihn, so
heftig vorwarts zu drangen wie er konnte.

Zunachst passierte nichts. Das Signal auf der Fernsteuerung ging lediglich blinkend aus und fiir
eine starre Sekunde des Schrecks dachte Adek, die Maschine wére beschadigt ausgefallen.
Dann gab es ein Grollen, als ob ein Tier aus dem Schlaf erwacht, und Adek sah, wie die
Eindringlinge sich zu den Turen drangelten, heftig gegen sie schlugen und mit ihren Lasern
feuerten. Er lachelte. Der MTAC war durchgekommen; die Grube war durchbrochen. Der
Weltraum forderte seinen Tribut.

Als mehrere Warnungen in dem Raum ertonten — flr niedriges Sauerstoffniveau, niedrigen Druck
und kritische Gefahr —, zog Adek ruhig seine Gesichtsmaske wieder Giber und verschloss seinen
Anzug. Er warf einen letzten Blick aus dem Fenster und konnte nicht anders als lachen, als er
sah, wie die Aasgeier sich mitleiderregend an das klammerten, was sie gerade erreichen
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konnten. Ein oder zwei hatten den Halt schon verloren und wurden in die Grube gesaugt, um wie
Abfall ins Weltall geworfen zu werden.

Sie alle trugen allerdings Anziige und sobald einmal die ganze Luft aus dem Bereich
verschwunden war, wirden sie imstande sein, sich wieder zu bewegen. Das konnte er nicht
riskieren.

Er ging zu den Aufziigen und fuhr hinunter zu einem Lagerbereich im Erdgeschoss neben der
Mine. Hier gab es eine kleine Staffel aus MTACs, von denen viele fir Arbeiten in schadlichen

Umgebungen ausgeristet waren. Er schllpfte in einen, Gberprifte, dass die Klauen an seinen
Gliedern in gut funktionierendem Zustand waren, und benutzte seinen Arm, um die Tdr in die

Mine zu entriegeln.

Sofort spurte er den Zug, als ob sein Kérper in den freien Fall Gbergehen wollte. Der Sog war
immens. Glicklicherweise hafteten die Krallen des MTACs mihelos am Boden.

Schockiert und witend bemerkten ihn die Eindringlinge mit weit aufgerissenen Augen, aber die
wenigen, die Ubriggeblieben waren, waren keine Bedrohung. Die meisten Anzlige hatten
Drahtschleifen fur Notfalle, mit denen man sich wie mit einem Lasso an einem festen Punkt
anseilen konnte, und einigen der Eindringlinge war dies gelungen. Zu ihrem Unglick waren ihre
Waffen nicht auf die gleiche Weise fixiert und alles, was sie tun konnten, war, wild um sich zu
schlagen, als Adek naherkam.

Er hob seine mechanische Hand und schnitt ihre Drahte durch.

Die meisten von ihnen gerieten in Panik und einige schrien sichtbar hinter ihnren Masken. Ein oder
zwei weigerten sich sogar, davon zu taumeln, und griffen stattdessen nach dem mechanischen
Arm, an den sie sich verzweifelt klammerten. Er schlug sie heftig gegen die Wand, bis sie
zermalmt waren oder loslief3en.

Binnen Kurzem war es voriber. Adek war allein. Er marschierte seinen MTAC zurlick durch die
leere Mine und in die Kontrollsektion, schloss und verriegelte sie und kam bis zum
Aufzugeingang, bevor er in Tranen zusammenbrach.

Endlich schleppte er sich wieder hoch und nahm den Aufzug zur obersten Etage, wo er den
Kontrollraum betrat und den Schaden von hoch oben besichtigte.

Alles, was in der Mine nicht festgenagelt worden war, war verschwunden, einschlieRlich der
Eindringlinge. Es war, als hatte Gott seine Hand Uber die Erde gewischt und neu angefangen.

Adek war gerade im Begriff, seine Gesichtsmaske zu entfernen, als eine Bewegungsanzeige
aufleuchtete.
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Er erstarrte. Es war eine TUr in der AuRenzone der Kolonie. Jemand war zurlickgeblieben. Einer
der Angreifer lebte noch.

Die Anzeige leuchtete wieder, und noch einmal, jedes Mal ein Stlick ndher am Kontrollraum.

Das ist das Ende, dachte Adek. Alles war aus. Die ganze Welt, wie er sie kannte, wirde
ausgeldscht werden.

Nur aus dem Grund, irgendetwas zu tun zu haben, warf er seinen Blick aus seiner kleinen Welt
hinaus, indem er die Scanner des Kontrollraums nutzte, um nach Verkehr irgendwo in dem
Sonnensystem zu suchen. Er entdeckte, dass die Kapselpiloten gekommen waren. Einer von
ihnen diste sogar ganz in der Nahe herum.

Er erwog, einen Hilferuf abzusetzen, aber verwarf die Idee. Man bat die Gotter der Zerstérung in
Zeiten der Not nicht um Hilfe.

Adek trommelte mit den Fingern auf dem Kontrollpult. Die Goétter der Zerstérung waren hier. Da
war ein Goft der Zerstérung auf3erhalb seiner Kolonie.

Die Kapselpiloten waren hungrige Goétter, launenhaft und leicht zu verargern. Und es kam Adek in
den Sinn, dass es tatsachlich méglich war, die Machte der Gétter herbeizurufen. Man musste nur
ein wirdiges Opfer darbieten.

Der kleine Teil seines Verstandes, der unten in der Mine die Drahte durchgeschnitten hatte,
Ubernahm jetzt wieder die Kontrolle. Er tippte eine Nachricht ein und setzte sie auf allgemeine
Rundsendung. Sie wiirde nicht weit reichen, da die Kolonie nur eingeschrankte
Ubertragungsrechte hatte, aber mit etwas Gliick wiirde sie weit genug reichen. Er gab die
Absendung frei und prifte dann die Bewegungssensoren. Der Pliinderer kam schnell naher.

Eilig verschloss Adek seinen Helm wieder, floh aus dem Kontrollraum und lief einen anderen
Korridor hinunter, der ihn zum Lagerhaus mit den Notfallvorraten fihren wirde. Dort wirde er
abgeschnitten sein, ohne Fluchtwege und ohne Weg zurtick in die eigentliche Kolonie. Er wirde
eine Ratte im Ké&fig sein.

Er erreichte das Lagerhaus und verriegelte sofort seine Tir. Sie wirde einen Mann mit einem
Laser nicht zurtickhalten, jedenfalls nicht fir allzu lange Zeit, aber andererseits Giberdauerte
nichts fir lange Zeit, so oder so.

Adek suchte rasch, bis er einen Container fiir interstellare Transporte fand. Dieser war so grof3
wie ein leeres Haus, kalt und niichtern. Er entriegelte einen seiner Eingangspunkte, zog ihn auf
und trat ein. Drinnen war es eiskalt, aber sein Anzug wirde ihn vor dem Schlimmsten schitzen.
Er verschloss die Tur von innen, fand den Weg zur Sektion flr Personentransporte, schnallte sich
an und wartete.

-13-



Er malte sich den Fortgang der Ereignisse aus. Inzwischen kénnte der Eindringling den Weg zum
Kontrollraum gefunden haben, wo er sehen wiirde, wie die Nachricht an den Kapselpiloten
geschickt wird. Selbst wenn der Eindringling die Bedienungstafeln in Stlicke schiel3en wirde,
wirde die Nachricht immer noch weitergeleitet werden. Sie war eine Aufforderung an den
Kapselpiloten, die meldete, dass die Station von feindlichen Piraten Giberlaufen worden war und
dass er den Ort zerstéren, seine wertvolle Fracht retten und verschwinden soll, bevor er von
einem Schwarm feindlicher Streitkrafte umgeben sein wirde.

Es war keine vollige Luge, Uberlegte Adek flr sich. Er war eine sehr wertvolle Fracht. Es gab ihn
nur einmal.

Da war ein gedampftes, zischendes Gerausch in der Ferne. Der Eindringling arbeitete sich durch
die TUren des Lagerhauses.

Adek schloss die Augen, atmete tief durch und betete.

Es dauerte nicht lange, als das zischende Gerausch von einem rumpelnden Beben abgeldst
wurde. Der Container, der eine Tonne wiegen musste, begann zu schwanken. Das Gerausch
nahm zu und wurde ohrenbetdubend. Explosionen waren irgendwo in der Ferne zu héren.

Adek betete.

Die Gotter kamen.
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Chronik 165

NARBEN

"Sie sind in Ordnung. Kommen Sie, nehmen Sie meine Hand. Na also. Bringen wir Sie auf die
Beine."

Die Welt drehte sich immer noch wirr im Kreis. Olaer konnte nicht gut genug sehen, um sich zu
orientieren. Die Lichter der Kolonie waren zu dieser Stunde ddmmerig, um die Bewohner ruhig zu
halten. Es hatte nicht funktioniert.

Jemand hatte ihm auf die FuRe geholfen und jetzt seine Hande auf seine Schultern gelegt.
"Kénnen Sie stehen?", sagte die Person. Es war eine junge Stimme.

Olaer, der nicht jung war, nickte und stand auf. Er spirte, wie sich die Hand sanft von ihm hob.
"Danke", sagte er. Er schwankte ein wenig, aber blieb aufrecht. "Wie ist Ihr Name?"

"Yane", sagte die junge Stimme.
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Olaer drehte sich um, um zu sehen, und strengte seine Augen so sehr an wie er konnte. Sein
Beschiitzer war ein Thukker, wie er selbst. Olaer konnte sich nicht erinnern, ihn in der
Raumkolonie gesehen zu haben, aber an den Orten der Thukker war das véllig normal. Sie
waren ein Volk von Reisenden.

Sie waren in den Great Wildlands, Heimat des Stammes der Thukker und die derzeitige
Zufluchtsstatte fur diejenigen Starkmanir und Nefantar, die vor den Ammatar geflohen oder von
ihnen befreit worden waren und darauf warteten, in die eigentliche Minmatar-Republik gelassen
zu werden.

In der Zwischenzeit warteten die Fliichtlinge hier, Gaste an dem Ort, den Olaer sein Zuhause
nannte, und wenn sie nichts zu tun hatten, dann fanden sie etwas zu tun. Es waren drei von
ihnen gewesen und sie waren nicht glicklich zu héren, was Olaer zu sagen hatte.

Er machte einen Schritt, stiirzte und fiel beinahe auf sein Gesicht. Yanes Hande griffen seine
Schulter wieder und 